
ENTICING est un projet Erasmus+ de deux ans qui formera et dotera les enseignants de compétences 
et d’outils pour appliquer les concepts et les approches des sciences humaines numériques dans leur 
enseignement.
Le projet vise à combiner harmonieusement les avantages du crowdsourcing avec la nécessité d’améliorer 
les niveaux de préparation numérique des enseignants du collège en sciences humaines, en leur donnant 
des compétences et des outils qui amélioreront la qualité de leur enseignement et, en même temps, les 
rendront prêts à réagir rapidement en cas de crise. 
À cette fin, le projet développera un programme de formation innovant, adapté et coconçu pour éduquer 
les enseignants sur le crowdsourcing des humanités numériques et les aider à améliorer la qualité de leur 
travail.
Les organisations qui collaborent au projet sont l’Université du Péloponnèse (Grèce), le KMOP Policy 
Centre (Belgique), l’Institut de Politique Educative (Grèce), KMOP Skopje (République de Macédoine du 
Nord), CARDET (Chypre) et le Centre de recherche sur le spectre CLG (Irlande).

Qu’a-t-on fait ?

Où en sommes-nous maintenant ?

Pourquoi ENTICING?

1ère Lettre 
d’information

Conception de cursus de cours en crowdsourcing

Nous avons conçu un nouveau programme qui comprend une gamme de modules obligatoires et 
facultatifs afin de susciter l’intérêt des enseignants et des étudiants et de couvrir de nombreuses 
matières en sciences humaines.
La conception du cours : a) approfondir et former les enseignants sur les principaux concepts et approches 
des sciences humaines numériques ; b) les former sur la méthodologie et les outils du crowdsourcing et 
sur la façon de les intégrer dans la classe, et c) montrer des exemples pratiques de mise en œuvre des 
principes du crowdsourcing aux sciences humaines numériques dans le contexte de la classe.
Nous avons également organisé des ateliers en ligne dans tous les pays afin d’obtenir les commentaires 
des enseignants du secondaire sur le matériel produit.

Élaboration du contenu des cours et du référentiel en ligne

Actuellement, nous enrichissons le cadre de programme développé avec le contenu innovant approprié, 
en utilisant une variété de méthodes de crowdsourcing. Les ressources fournies sont utiles à tous les 
membres de la communauté scolaire, abordant des questions telles que l’interdisciplinarité et la culture 
numérique.
En outre, un ensemble complet de lignes directrices détaillées est développé pour aider les enseignants 
de sciences humaines  aux collèges qui sont engagés à fournir le programme de cours de « Digital 
Humanities Crowdsourcing ». Il s’attaque aux défis auxquels les éducateurs sont confrontés en matière 
d’éducation et de formation grâce à une variété d’environnements d’apprentissage en ligne et alternatifs 
et s’efforce de fournir le soutien nécessaire aux professionnels travaillant dans des environnements non 
conventionnels.
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